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Instalacja Stunt GP

Aby zainstalowaé gre, wi6z ptyte CD Stunt GP
do napgdu CD-ROM. Procedura instalacyjna
powinna uruchomi¢ sie automatycznie.

Jesli procedura nie uruchomifa sig, w systemie
Windows Kliknij na Start, a nastgpnie wybierz
Uruchom... Wpisz d:\setup (zaktadajac, Ze d jest
literg oznaczajaca Twoj naped CD-ROM) i wci-
$nij klawisz Enter lub kliknij na przycisku OK.

Masz teraz mozliwos¢ wyboru pomigdzy in-
stalacja gry a rezygnacija.

Po wybraniu jezyka, w ktérym zapisany be-
dzie tekst, postepuj zgodnie z instrukcjami
oferowanymi przez program instalacyjny. Po
udanej instalacji Stunt GP (przy ustawieniach
domysinych), do menu Programy (w menu
Start systemu Windows) dodana zostanie
grupa Team 17, a na pulpicie pojawi sig skrot
do uruchamiania gry.

Usuniecie Stunt GP

Aby usung¢ Stunt GP, w menu Start systemu
Windows wybierz Ustawienia, a nastepnie Pa-
nel sterowania. Po dwukrotnym kliknigciu na
ikonie Dodaj/Usun programy wybierz Stunt
GP i Kliknij na OK.

Jesli z jakiego$ powodu chcesz usungé Stunt
GP, wszystkie wykonane w trakcie gry zapisy
(wraz z odpowiednimi katalogami) zostang
zachowane i bedg musiaty by¢ usuniete recz-
nie. Program usuwajacy usunie jedynie te ele-
menty programu, ktore zostaty zainstalowane
za pomocg oryginalnej procedury instalacyj-
nej. W ramach ustawien domysinych zapisy
gry umieszczone s3 w katalogu c:\TE-
AM17\SGP\SAVE (na wypadek, jesli zamie-
rzasz stworzyc ich kopi¢ bezpieczenstwa).

Plik Readme

Aby zapewnic¢ najwyzszg jakosS¢ grania, oprogra-
mowanie jest sukcesywnie poprawiane na
wszystkich etapach tworzenia. Program instala-
cyjny umozliwia przejrzenie pliku readme. Zale-
camy wszystkim graczom skorzystanie z tej

opcji — znajdg w nim wszystkie zmiany i dodatki
wprowadzone w ostatniej chwili, ktore nie trafity
do instrukcji gry. Dodatkowo mozna tam znalez¢
rady dotyczace konfiguracji gry oraz jej instalacii.

Program konfiguracyjny

Gra Stunt GP zaopatrzona jest w program
konfiguracyjny umozliwiajacy wybor i zmiany
w konfiguracji grafiki i dZzwigku przed urucho-
mieniem gry. Aby unikng¢ problemoéw z ptyn-
noscig gry, zalecane jest odpowiednie usta-
wienie ponizszych parametrow. Dostep do
programukonfiguracyjnego mozna uzyskac
zarbwno w czasie instalacji, jak i z menu Start
systemu Windows. Przyktadowo, aby doko-
na¢ tego z domy$inej grupy programow,
z menu Start systemu Windows:

* wybierz Start,
 wybierz Programy,
¢ wybierz Team17,
* wybierz Stunt GP,
* wybierz Config.

Poziom szczegétowosci gry

Umozliwia wybor pomiedzy niskim, $rednim
i wysokim poziomem szczegotow w grze
(w zalezno$ci od mocy twojego komputera).
Domysinym poziomem jest Sredni.

Jakosé dzwieku

Umozliwia wybdr jakoSci odgrywanego
dzwigku (czestotliwosci 11 KHz, 22 KHz lub
44 KHz), w zaleznosci od mozliwosci Twoje-
go komputera i karty dzwigkowej. Domy$ine
ustawienie to 22 KHz.

Sterownik grafiki

Umozliwia wybdr sterownika grafiki — Di-
rect3D lub Glide, w zalezno$ci od posiadanej
przez Ciebie karty graficznej. Mozliwy jest
rowniez wybor urzadzenia zgodnego z Di-
rect3D, jesli w Twoim systemie zainstalowane
jest wigcej niz jedno. Jesli zostanie wybrany
Glide, powyzsza opcja zostanie wyfaczona.

Jesli w systemie nie zostanie wykryty chip-
set 3Dfx, dostep do opcji Glide zostanie au-
tomatycznie zablokowany.

Paleta kolorow
Umozliwia wybdr pomigdzy 16 i 32-bitowymi pa-
letami kolorow. Domy$ing paletg jest 16-bitowa.

Rozdzielczo$¢ grafiki

Umozliwia wybor rozdzielczosci z przedziatu
od 512x384 do 1600x1200. DomysIng roz-
dzielczoscia jest 640x480.

Uwaga: Nalezy zwrdci¢ szczegding uwage na te
ustawienia, gadyz niektdre karty graficzne pozwala-
Jja na wybor rozdzielczosci nieosiggalnych na uzyt-
kowanym monitorze. Nalezy sprawdzi¢ to w opisie
technicznym monitora, lub skontaktowaé si¢ z do-
stawcg/producentem monitora, jesli nie masz
pewnosci co do jego mozliwosci.

Korekcja czestotliwosci odSwiezania
Umozliwia wyfaczenie korekcji odSwiezania
dla karty graficznej, co pozwala grze na pomi-
janie niektorych klatek, podnoszac szybkosc¢
dziatania na stabszych komputerach.

UV Fix

Koryguije potozenie tekstur na obiektach, jesli
wczesniej pojawialy sie w postaci zdeformo-
wanej lub tez byty Zle pofozone.

Gra w Stunt GP

Aby rozpocza¢ gre, weisnij kliknij na Start sys-
temu Windows, a nastepnie przejdz do grupy
Team17 w menu Programy. Nastepnie kliknij na
Stunt GP. Gre mozesz réwniez uruchomic, kli-
kajac dwukrotnie na skracie Stunt GP na pulpi-
cie, utworzonym w trakcie instalacji.

Wprowadzenie

Witamy w napedzanym adrenaling $wiecie
Stunt GP! Przejmij kontrole nad dynamiczny-
mi, zdalnie sterowanymi pojazdami walczacy-
mi 0 mistrzostwo wyscigow i kaskaderow, na
bogatym zestawie szalonych i dzikich torow.

Stunt GP oferuje pojedynczemu graczowi wie-
le mozliwos$ci, od trybu zrecznosciowego Ar-
cade, poprzez konfigurowalny wyscig, do zo-
rientowanej na wynik proby czasowe;.

Doswiadczony gracz doceni tryb mistrzostw
Stunt GR w ktérym spryt i pomystowos¢ licza
sie tak samo, jak prowadzenie wozu. A jesli
chcesz sig przewietrzy¢, wybierz sig na areng
zawodow kaskaderskich i pokaz na co Cig
sta¢ w zawodach w stylu wolnym!

Jesli nie interesuje Cie to, zmierz sig ze swy-
mi przyjaciotmi. Noga na gaz i zasuwaj do
mety, pozostawiajac w tyle wszystkich, ktorzy
o$mielili si¢ z Tobg zmierzyc!

W Stunt GP masz dostep do réznorodnych wo-
z0w, tras, akcesoriow oraz niespodzianek, cze-
kajacych tylko na odkrycie — czy odkryjesz je
wszystkie w tym szalonym wyscigu tysiaclecia?

Opis ogolny

Postaraj sie pamigtac, ze kluczem do tej gry
jest umiejetno$¢ prowadzenia samochodu.
Oznacza to, ze optymalna trasa, ,tunelowa-
nie” i zarzadzanie energig s bardzo wazne,
jesli chcesz osiggna¢ naprawde dobre wyniki
okrazen i catych wysScigow.

Ze wzgledu na bedace sercem Stunt GP ztozo-
noS¢ modeli oraz fizyki gry, zmiana kompo-
nentow wozu powoduje rzeczywiste i bardzo
wymierne efekty zarowno w prowadzeniu, jak
i w osiggach. Bedziesz musiat nauczy¢ sie
prowadzenia réznych wozow, a takze ciggle
sie rozwija¢. Wozy, ktérymi sterujesz, nie jez-
dza po szynach, a gra nie jest stabg probg po-
kazania, jak prowadzi¢ pojazd. Mamy nadziejg,
ze pokochasz t3 gre za mozliwoS¢ petnego
wyrazenia si¢ w niej, poprzez wybor odpo-
wiedniego dla siebie wozu i tras.

Ewolucje w tej grze nie sg tylko na pokaz
— umozliwiajg one szybsza jazde, poteguja
przyspieszenie i zwigkszaja rezerwy energii
Twojego wozu, nie méwigc o punktach pozwa-
lajacych na rozwdj wozu w trybie mistrzostw.

Gra jest najprostsza w trybie Arcade i zaleca-
my Ci rozpoczecie gry od tego etapu. To Swiet-
ne miejsce do poznawania tras oraz odbloko-
wywania ukrytych niespodzianek. Proba cza-
sowa nauczy Cie trzymania sig optymalnej tra-
sy dla uzyskania rekordow okrazen, pozwala-



jac na zaoszczedzenie sekund w miejscach,
w ktorych nigdy bys sie tego nie spodziewat.
Zawody kaskaderskie pozwolg Ci natomiast na
autentyczne rozwinigcie skrzydet — poznasz
tam swoj woz od innej — latajacej — strony!

Sterowanie

Standardowo klawisze kursorow ,w lewo”
i ,w prawo” uzywane do kierowania pojazdem.
Joystick analogowy, kierownica lub gamepad
moga rowniez by¢ wykorzystane, czynigc woz
bardziej sterownym przy ostrych zakretach.
Jest to z pewnoscig lepszy sposadb jazdy, jed-
nak wymaga pewnej praktyki w stosunku do
metody standardowej (klawiszowej).

Przycisk odpowiedzialny za przyspieszenie
pozwala Ci na jazde naprzod.

Przycisk hamulca wykorzystywany jest do
zwalniania predkosci.

Przytrzymanie przycisku hamulca spowoduje
zwolnienie jazdy pofaczone z automatycznym
obnizaniem biegu, przez jatowy az do biegu
wstecznego. Aby uruchomi¢ wsteczny bieg,
trzymaj diuzej klawisz hamulca. Aby powrdcic
do normalnej jazdy, pusc przycisk hamulca,
a nastepnie rusz do przodu, uzywajac klawi-
Sza przyspieszenia.

Klawisz Turbo umozliwia Ci gwattowne przy-
spieszenie jazdy.

(Uwaga: Powoduje to wyraZne zuzycie energii wozu).
Klawisz ewolucji umozliwia Ci rozwinigcie

skoku, kiedy opuszczasz rampe lub wspoma-
ganie sterowania, kiedy jeste$ na ziemi.

Masz rowniez klakson, wiec nie zafuj sobie —
zastrasz pozostatych kierowcow!

Wecisniecie klawisza Esc powoduje pauze
i wywotuje menu wewnetrzne.

Konfiguracja klawiatury

Skret w lewo kursor ,w lewo”
Skret w prawo kursor ,w prawo”
Przyspieszenie kursor ,w gore”
Hamulec kursor ,w dot”
Ewolucje klawisz Shift
Turbo klawisz Ctrl
Klakson klawisz Enter
Pauza/menu wewn. klawisz Esc

Konfiguracja joysticka
/gamepadu/kierownicy

Skret w lewo
Skret w prawo

joystick w lewo
joystick w prawo

Przyspieszenie joystick w gore
Hamulec joystick w dot
Ewolucje przycisk 3
Turbo przycisk 4
Pauza/menu wewn. przycisk 2

Podlaczenie kontrolerow

Aby skorzysta¢ z mozliwosci gry wieloosobo-
wej 2 do 4 0s6b, gra pozwala na podigczenie
do 4 kontrolerow poprzez zfacze USB,

(Uwaga: Musisz mie¢ podfgczony przynajmniej
jeden kontroler oraz standardowa klawiature, aby
skorzysta¢ z menu gry wieloosobowej).

Menu zapisu/odczytu gry

Stunt GP przechowuje podstawowe dane
0 konfiguracji gry, rekordach oraz zapisy wy-
$cigéw na twardym dysku komputera.

Kiedy wybierasz zapis gry, zostanie Ci przed-
stawiona lista dostgpnych slotow. Wybierz
ten, ktory chcesz wykorzystac, i potwierdz
wybor klawiszem Enter. Konfiguracja Stunt GP
oraz rekordy wczytywane s3 automatycznie
z twardego dysku w czasie pierwszego uru-
chomienia gry.

Jezyk

W czasie instalacji gry jezyk, ktory wybierzesz
do czytania tekstu, zostanie zapamietany i gra
przy kazdym kolejnym uruchomieniu bedzie
automatycznie z niego korzystafa.

Ustawienia wersji jezykowej moga by¢ zmie-
nione z poziomu menu Opcji.

Przemieszczanie sie po menu

Poruszanie sig po systemie menu Stunt GP
jest prostym, intuicyjnym procesem.

Za pomocg klawiszy kursoréw ,w gore”
i ,w dot” poruszasz sig wsrod opcji, a kurso-
rami ,, w prawo” i ,w lewo” lub klawiszem En-
ter dokonujesz wyboru. Wybor potwierdzasz
klawiszem Enter, a klawisz Esc umozliwia Ci
wyjscie z aktualnego menu.

Tryby gry jednoosocbowej

Arcade

Wybierasz trzy litery, ktére beda Twojg nazwa
w grze. Pod t3 nazwg zapisane zostang 0sig-
gniete przez Ciebie wyniki oraz rekordy.

Nastepnie wybierasz jeden sposrod dostep-
nych wozow (inne pojazdy sg odblokowywa-
ne w czasie gry) i zaczynasz wyscig, konku-
rujac z coraz bardziej zaawansowanymi prze-
ciwnikami na trasach o rosngcym poziomie
trudnosci.

W zaleznosci od kategorii, do ktorej nalezy
wybrany przez Ciebie woz, rozpoczynasz gre
na odpowiedniej trasie.

W nastgpnym wys$cigu masz do wyboru jed-
ng z dwach tras. Za pomocg klawiszy kurso-
row ,w lewo” i ,w prawo” wybierasz tor i po-
twierdzasz decyzje wciskajac klawisz Enter.

Trasy uporzadkowane sg wg trzech kategorii:
Dzikie resory, Pionierzy przestworzy i Demo-
ny szybkosci, a pojawiajg sie na schemacie
od lewej do prawej strony, ze stale rosngcym,
az do ostatniej rundy, poziomem trudnosci
i komplikacii.

Na schemacie widoczne s3 juz przejechane
trasy, jak rowniez te, ktore pozostajg nadal za-
blokowane (lub ktére udato Ci sig odbloko-
wac) w ramach innych trybow gry.

W pierwszym wyscigu musisz dotrze¢ na me-
te przynajmniej na czwartym miejscu, aby
kontynuowac gre.

W drugim wyScigu musisz dotrze¢ na mete
przynajmniej na trzecim miejscu, aby konty-
nuowac gre.

W trzecim wyscigu musisz dotrze¢ na mete
przynajmniej na drugim miejscu, aby konty-
nuowac gre.

Czwarty wyscig jest jednoczesnie ostatnim
i jesli go wygrasz, odblokujesz nowy samo-
chod dla tej kategorii.

Jesli wygrasz jakikolwiek wy$cig, trasa ta zo-
stanie odblokowana do uzytku w pozostatych
trybach gry. Jesli uda Ci sig ukonczy¢ wszyst-
kie kolejne trasy i wygra¢ czwarty wyscig, od-
blokowany zostanie kolejny samochod w try-
bach wyscigu, mistrzostw i proby czasowej —
tylko dla tych trybéw mozna odblokowaé
W sumie szes¢ wozow!

Ukonczenie wszystkich szesciu mozliwych
wariantow tras na pierwszym miejscu zapew-
nia nagrode specjalng!

W trybie Arcade prowadzona jest rowniez lista
najlepszych wynikow — moze si¢ na niej znaj-
dziesz?

Wyscig

Tryb wyscigu pozwala Ci na skonfigurowanie
wyscigu na bazie dostepnych tras i pojazdéw
(réwniez do tej pory odblokowanych).

Mozesz wybrac: wdz, trase, iloS¢ przeciwni-
kow z ktorymi chcesz sie $cigac, liczbe okra-
zen oraz poziom doSwiadczenia przeciwnikow.

Tryb ten pozwala na odtworzenie ulubionych
z dotychczasowych wyscigdw i jest bardzo
podobny w budowie do trybu turnieju w grze
wieloosobowe;.



Po zakonczeniu wyscigu mozesz zdecydowac
sig na powtorzenie go w tej samej konfigura-
cji lub tez na powrot do menu.

Proba czasowa

W tym trybie walczysz z czasem na jednej
Z pieciu (sposrod o$miu) tras, ktore gra ma
do zaoferowania. Sg jeszcze trzy dodatkowe,
ukryte trasy, do ktérych mozna uzyskaé do-
step w miare postepow w grze.

Jesli, oprdcz pobicia swoich dotychczaso-
wych rekordow, uda Ci si¢ 0siagna¢ naprawde
dobry wynik, odblokowany zostanie zapis gry
z tej trasy (z samochodem-widmem jako prze-
ciwnikiem). Jesli osiagniesz wynik lepszy niz
ten, ktory byt w zapisie odblokowujesz tzw.
,Zote okrazenie”. Jesli je rowniez pokonasz,
spodziewaj sie kolejnych niespodzianek!

Zauwazysz rowniez, ze po kazdym ukorczo-
nym okrazeniu pojawi si¢ ,widmo” Twojego
ostatniego przejazdu, co umozliwia dalsze do-
skonalenie przejazdu. WySwietlane sg row-
niez czasy pokonania odcinka, wiec mozesz
stale kontrolowac, jak dobrze Ci idzie.

Sugestia: W trybie proby czasowej istnieja
trzy trasy, ktore mozna odblokowaé grajac
w trybie Arcade.

Odblokowanie wszystkich o$miu tras owocu-
je kolejng niespodziankg. W trybie proby cza-
sowej zapisanych jest 10 najlepszych wyni-
kow okrazen na kazdej z o$miu tras.

Rekordy okrazen sg zapisywane do momentu
opuszczenia trybu proby czasowej poprzez
menu wewnetrzne (wciskajac klawisz Esc,
a nastepnie wybierajac Wyjscie).

Mozesz zdecydowac sie na zapisanie swoje-
go rekordowego wyniku w postaci ,widma”,
a nastepnie odtworzy¢ go w przysztosci, aby
sie z nim $cigac. Aby to zrobi¢, wybierz opcje
Zapisz ,widmo” i wcisnij klawisz Enter. Aby
odtworzy¢ ,widmo”, wybierz Zataduj ,widmo”
i weisnij klawisz Enter.

Jazda w trybie proby czasowej zaczyna sig od
dobiegu do linii startu.

Zawody kaskaderskie

Ten tryb gry uwalnia Cie od jezdzenia w kétko
i rzuca na arene kaskaderska, pozwalajacg na
prawdziwe podniebne ewolucije!

Masz 90 sekund na oczarowanie sedziow i tra-
fienie na liste najlepszych 100 wynikow. Wyso-
kie wyniki umozliwiajg odblokowanie kolejnych
niespodzianek. Tryb ten umozliwia ¢wiczenie
panowania nad wozem, a takze jest dobrym
treningiem przed trasg specjalng mistrzostw.
Przejrzyj rozdziat ,Ewolucje” — tam znajdziesz
przepis na oczarowanie publicznosci!

Mistrzostwa

Tryb mistrzostw to petny sezon wyscigow
Stunt GP, w ktérym poznasz kolejne wyczer-
pujace trasy a takze zdobedziesz pefng kon-
trole nad wozem dzigki systemowi cze$ci za-
miennych dostgpnych w katalogu.

Rozpoczynasz gre, wpisujac trzy litery (ktore
od tej pory beda stuzyly do rozpoznawania za-
pisu gry) i wybierajac Slot mistrzostw (miej-
sce zapisu wynikow). Dzigki systemowi slo-
tow mozliwe jest zachowanie i odzyskiwanie
danych o mistrzostwach dla maksymalnie
o$miu 0sab.

Nastepnie wybierasz jednego z szesciu pro-
ducentoéw (kazdy z nich odpowiedzialny jest
za jedng lub wiecej czeSci wozu). Kazdy
z nich oferuje Ci fundusze na mistrzostwa,
w roznej, zaleznej od producenta wysokosci.
Dodatkowo otrzymuijesz rabat na czesci przez
nich produkowane, wigc na dfuzsza mete
opfaca sig wspotpraca z producentami dro-
gich podzespotow.

W czasie samej gry wystepujesz w wysci-
gach przeciwko kierowcom z innych zespo-
tow na 20 kolejnych trasach. Punkty za ewo-
lucje, uzyskane na kazdej z tras, dodawane sg
do Twoich funduszy, wiec skacz jak najwigcej
(i pamietaj, ze ewolucje zwigkszaja poziom
energii wozu) w czasie jazdy.

Modyfikacje wozu

Po kazdym z wyscigow mozesz modyfikowac¢
SW0j woz poprzez wymiang jednej lub wigk-
szej ilosci czesci lub tez wymieniajac caty
wo0z (niektore z wozOw majg ograniczenia co
do poziomu modyfikacji). W czasie tego pro-
cesu mozesz przejrze¢ aktualny stan wyposa-
Zenia wozu, a takze wymieni¢ czesci na lep-
sze badz stabsze (wymiana czg$ci na stabsze
pozwala na zdobycie dodatkowych funduszy).

Mozliwosci zakupow okre$la wysoko$¢ po-
siadanych funduszy oraz cena podzespotu lub
tez zwrot za wymiane czesci na stabsza.

Mozesz rowniez sprawdzi¢, jak wymiana czesci
wplynie na wynik E-P-M (ewolucje, przyczep-
no$¢, moc) wozu, przygladajac sie wskazni-
kom E-P-M pod wybranym komponentem.

Wymiana wozu

Jesli chcesz zmieni¢ woz — zrob to. Podana
zostanie cena, jakg otrzymasz za aktualnie
wykorzystywany pojazd, uwzgledniajaca war-
to$¢ dotychczas wymienianych czesci. Wy-
bér nowego wozu moze oznacza¢ koniecz-
no$¢ zakupu dodatkowych czesci, poniewaz
wszystkie dotychczas posiadane czesci zo-
staly utracone, a nowy woz jest ztozony z in-
nych elementow.

Zapisywanie postepow w grze

Na pewnych etapach gry mozesz zapisywac
jej stan w celu pdzniejszego odtworzenia. Po
trzecim wyscigu mozesz dokonywaé zapisu
okresowo.

Dodatkowe trasy

W trakcie sezonu mistrzostw trafisz na dwie tra-
sy dodatkowe, umozliwiajace punktowany wy-
step na arenie kaskaderskiej. Zostanie Ci przy-
dzielony czas, w ciggu kiérego masz okazje za-
robi¢ swoimi akrobacjami na nowe czgsci.

Podsumowanie sezonu

Na koniec sezonu mistrzostw Twoj wynik zajmu-
je odpowiednie miejsce na liscie najlepszych.

Tryby gry wieloosobowej

Aby zagra¢ w trybie wieloosobowym, nie-
zbgdne jest podigczenie dodatkowych kontro-
lerow (maksymalng liczbg jest 4).

Szybki wyscig

W tym trybie wybierasz jedynie liczbe $cigaja-
cych sig graczy i ruszasz! Gra wybierze loso-
wo wozy (kazdy gracz bedzie miat taki sam
pojazd, ale inaczej oznakowany) i trase.

Gra bedzie $ledzita liczbe zwyciestw, przydzie-
lajac graczom punkt za kazde zwycigstwo.

Wynik ten jest przechowywany do czasu wyj-
$cia z wyscigu. Opcja kontynuowania wysci-
gu pojawia sie w momencie zakonczenia po-
przedniego.

Tryb ten przypomina tryb wys$cigu w grze jed-
noosobowej, w ktorej mozesz stworzy¢ wia-
sny schemat wyscigu — co w duzym stopniu
uatrakcyjnia gre, umozliwiajac ciagte powta-
rzanie tras.

Opcje:

Gracze: 2 do 4

Liczba graczy ograniczona jest przez liczbe
podtaczonych kontrolerow. Jesli w grze
uczestnicza dwie osoby, kazdy z graczy ma
do dyspozyciji cwiartke ekranu, na ktorej wi-
dac jego pojazd. Jesli graczy jest trzech, zaje-
te sg trzy z czterech czesci ekranu. Gracz
pierwszy widoczny jest w lewym gornym ro-
gu, gracz drugi — w prawym gornym, trzeci
gracz — w lewym dolnym, a czwarty — w pra-
wym dolnym.

Pojazdy: wybierany lub losowy

Kazdy z graczy moze wybra¢ woz sposrod ak-
tualnie dostepnych. Kazdy otrzyma réwniez
oznaczenia (nie jest mozliwa ich zmiana).

Opcja losowa powoduje przydzielenie loso-
wego pojazdu dla kazdego z graczy.

Tor: wybierany lub losowy
Wybierz tor, na ktorym chcesz sie $cigac, lub
pozwol na wybranie go w sposob losowy.



Okrazenia: 3/5/9

Ta opcja odnosi sie do liczby okrazen w kaz-
dym z wyscigow. Diuzszy wyscig wymaga lep-
Szego zarzadzania przyspieszeniem i energia.

Punktacja: mistrzostwa/zwycigstwa/punkty
Mistrzostwa — oznaczajg przyznawanie punk-
tow za miejsce zajete w wyscigu, podobnie jak
w trybie mistrzostw w grze jednoosobowe;.

Zwycigstwa — zwyciezca wyscigu otrzymuje
jeden punkt.

Punkty — uwzglednia zaréwno zajeta pozycije,
jak i punkty zdobyte za ewolucje.

Poziom przeciwnikow:
brak/niski/$redni/wysoki

Tu mozesz zdecydowaé, czy oprécz wozow
kontrolowanych przez innych graczy w wy-
$cigu pojawig sie pojazdy kontrolowane przez
komputer. Jesli zdecydujesz sig na ich obec-
nos¢, mozesz ustali¢ jednoczesnie poziom
ich umiejetnosci.

Wyscigi: 3/5/9/15/Bez limitu

Opcja pozwalajaca na zmiang liczby wysci-
gow, rozgrywanych w ramach rozgrywki. Je-
$li wybierzesz opcje Bez limitu, rozgrywki be-
da trwaly az do momentu wyjscia z gry.

Katalog elementow

W tym menu umieszczony jest katalog aktual-
nie dostepnych elementéw gry Stunt GP (wo-
zy, trasy i czgSci zamienne).

Wraz z Twoimi postepami w grze odblokowa-
nych bedzie coraz wigcej tras i pojazdow —
pojawiajg sie one jednoczesnie w katalogu.

Rekordy

Sekcja ta umozliwia przejrzenie bazy danych
rekordow dla kazdego z trybow gry. Oprdcz
wyniku, mozesz sprawdzi¢ nazwe gracza,
ktdry osiggnat dany wynik.

Tryb Arcade — najlepsze wyniki dla trybu Arcade.

Proba czasowa — najlepsze czasy okrazen dla
kazdego z o$miu okrazen tego trybu.

Zawody kaskaderskie — lista najlepszych wyni-
kow kaskaderskich.

Mistrzostwa — najlepsze wyniki punktowe
i pienigzne.

Opcje systemowe
W ramach opcji systemowych mozesz zmienic:

- gtosno$¢ muzyki
(w zakresie od zera do100%),

- gto$nos¢ efektow
(w zakresie od zera do 100%),

- ustawienia jezykowe gry.

Opis gry, podpowiedzi

Energia

Wszystkie pojazdy w Stunt GP korzystajg z au-
tomatycznej skrzyni biegdw i zasilane sg ener-
gig, widoczng na ekranie jako kreska pod pred-
ko$ciomierzem w prawym dolnym rogu ekra-
nu. W miare utraty energii (przy wypadkach
i korzystaniu z funkcji turbo), kreska maleje.

Kiedy energia ulega wyczerpaniu, 0siggi wozu
wyraznie spadajg i nie masz innego wyboru,
jak skorzysta¢ z tadowania baterii na rampie
(patrz nizej), ktora znajduje sie zawsze przed
linig mety. Zwracaj uwage na komunikaty
ostrzegajace o niskim poziomie energii, poja-
wiajace sie u dotu ekranu. Innymi sygnatami
jest ostrzezenie dzwigkowe i migotanie
wskaznika poziomu energii.

Wykonywane akrobacje i wysokie premie
punktowe to Swietna sprawa — w dodatku
podwyzszaja poziom energii i mogg okazac¢
sig kluczem do zwyciestwa (uniknigcie opoz-
nienia przy fadowaniu energii na rampie)!

tadowanie baterii

Aby uzupetnic¢ energig, wjedz na rampe — sam
proces tadowania odbywa si¢ automatycznie
(ogladasz go z gory). Kiedy powrdcisz do nor-
malnego widoku swojego wozu (zjezdzajac
z rampy), odzyskasz sterowanie i wigczysz
sig do wyscigu.

Rdzne baterie majg rozng szybkos¢ tadowania
i pojemnos¢, podobnie jak rozne silniki i turbo
pozerajg energie w rdznym tempie — zwracaj
na to szczegdlng uwage!

Uwaga: tadowanie baterii nie jest konieczne w trybie
proby czasowej.

Ewolucje

Ze wzgledu na wysokg dynamike gry, wiele
ewolucji pojawia si¢ w niej w sposob natural-
ny. Kiedy znajdujesz si¢ w powietrzu, mozliwe
jest inicjowanie i sterowanie ewolucjami (co
jest wysoko punktowane). Wykonywanie
ewoluciji daje Ci rowniez zwigkszenie predko-
Sci i przyspieszenie (nie mowigc juz o ener-
gii). W miarg wzrostu Twoich umiejetnosci
kierowania wozem i reagowania na okreslone
trasy i nawierzchnie, dostrzezesz okazie do
wykonywania ,tajnych” ewoluciji, takich jak
beczki i przewroty.

Aby wykona¢ ewolucje i uzyskac niezbedne
przyspieszenie, wcisnij klawisz ewoluciji
w czasie wylatywania z rampy. Jesli wszystko
pojdzie dobrze, ustyszysz krotki sygnat dzwie-
kowy, a Twoj woz przyspieszy i wyleci wyzej
W powietrze (co zaowocuje podwyZzszong
punktacja).

Znajdujac sie w powietrzu, mozesz obracac
pojazd wokot wtasnej osi za pomocg klawiszy
kursoréw.

W czasie szczegolnie diugich lotow mozesz
wykona¢ podwojng lub potrojng kombinacje
za naprawde duze punkty — pamietaj tylko, ze
musisz jeszcze poprawnie wyladowac!

Trasa optymalna

Jesli masz zamiar uzyska¢ naprawde dobre
wyniki, powodujace odblokowanie ,Ztotego
okrazenia” w trybie proby czasowej, powinie-

nes trzymac sie trasy optymainej, kiedy tylko
jest to mozliwe. Trasa optymalna to linia wy-
znaczajaca idealny tor jazdy, wymagajacy jak
najmniejszego korzystania z hamulcow i kie-
rownicy. Powiniene$ rowniez bra¢ pod uwage
korzystanie z turbo jedynie przy wychodzeniu
z zakretu, a nie przy wejsciu.

Skokometr

Ten wskaznik, wy$wietlany w Srodku gornej
czesci ekranu we wszystkich (z wyjatkiem
préby czasowej) trybach gry, okresla dystans
przebyty przez Twoj woz w locie. Ewolucije
i ich kombinacje zwielokrotniajg ten wynik.
Ma on wptyw zaréwno na uzyskiwang punkta-
cje, jak i na mozliwos$¢ kupowania czesci do
wozu. Kiedy zostanie wykonana jedna z kom-
binacji, na wskazniku zapala si¢ gwiazdka.
Pozostaje ona zapalona przez krotki czas,
a wynik za wykonywane wtedy ewolucje ule-
ga zwielokrotnieniu (w zalezno$ci od ilosci
gwiazdek). Za kazdg wykonang w tym czasie
ewolucje zapala sie dodatkowa gwiazdka.

Wspomaganie hamowania

Niektore z pojazdow dostepnych na poczatku
gry posiadaja roznorodne systemy hamujace.
Pozwalajg one na fatwiejsze pokonywanie za-
kretow i zapoznanie sie z trasami z pomoca
fatwego w prowadzeniu wozu.

W trybie mistrzostw mozesz zakupi¢ rézne
systemy wspomagania, od maksymalnego
zabezpieczenia do praktycznie nieograniczo-
nego sterowania (aczkolwiek zaden z tych
wariantéw nie jest sugerowany przez twor-
cow gry!). Te czarnorynkowe podzespoty s
kosztowne, ale pozwalajg na wykorzystanie
potencjatu wozu do maksimum.

W trybie Arcade trudniej dostepne wozy majg
ograniczone wspomaganie sterowania, co
owocuje wyzszymi osiggami, ale wymaga
rowniez wigkszych umiejgtnosci.

LJunelowanie”

Kolejnym sposobem na zwigkszenie predko-
Sci jest wejscie w ,tunel” wozu jadacego bez-
posrednio przed Toba.



Kiedy pojazd szybko si¢ porusza, powstaje za
nim specjalna strefa o zmienionej aerodyna-
mice (‘tunel'), a wjazd na nig skutkuje 'holo-
waniem' Twojego wozu i wyraznym przyspie-
szeniem — niekiedy wystarczajagcym do wy-
przedzenia. Nie probuj tego manewru, dopoki
nie 0Swoisz sie ze swoim pojazdem!

Kategorie wozow

Pionierzy przestworzy

Ta kategoria to rozsadny kompromis szybko-
§ci, mocy i sterownosci. Trasy dla tych wo-
zOw sg raczej zorientowane na ewolucje i po-
jazdy z tej kategorii w petni z tego korzystaja.
Ogolnie wykazuja duzg wszechstronno$¢
i szybko$¢ w powietrzu oraz majg wystarcza-
jaca moc do wykonywania ewolucji.

Demony szybkosci

Zgodnie z nazwa, ta kategoria wozow koncen-
truje sig na mocy i szybkos$ci. Trasy dla nich
sg szybkie i trudne, a liczba mozliwych prze-
szkdd zostata zminimalizowana. Demony to
najszybsza metoda pokonania trasy, ale
wszystko ma swoj koszt — w tym przypadku
jest to trudnos$¢ prowadzenia.

Dzikie resory

Tu znajdujg sie wszystkie wozy i trasy z ga-
tunku 'terenowych' — faczace ewolucije z bfot-
nistym, trawiastym lub tez piaszczystym pod-
tozem. Pojazdy to zwykle cigzkie potwory
z napedem 4x4, potrafigce znies¢ bardzo wie-
le i praktycznie nie do wyrzucenia z trasy.

Ekran gry

Gora ekranu: Skokometr i kombinacje
Aktualny wynik w ewolucjach wySwietlany jest
razem z biezacg informacja 0 mozliwo$ci wy-
konywania kombinacji (maksimum 10 gwiaz-
dek). Gwiazdki, zanim zgasng, umozliwiaja
wykonywanie ewolucji za wigcej punktow.

Prawy gorny rég: Informacja o wyscigu
Podawane s3 tu: czas okrazenia, jego rekord
oraz liczba pozostatych okrazen.

Lewy gorny rog: Wskaznik pozycji
W tym migjscu podawana jest aktualna pozycja
gracza (od pierwszego do szostego miejsca).

Dot ekranu: Komunikaty na trasie

W zaleznosci od trybu gry, na ekranie poja-
wia¢ sie mogg rozne uzyteczne informacije.
W probie czasowej beda to czasy na kolej-
nych odcinkach okrazenia, a w trybach gry,
w ktorych uczestniczg wozy sterowane przez
komputer, bedg to informacje o ich pojazdach.

Prawy dolny rdg: Predko$ciomierz i stan
baterii

Predkosciomierz wskazuje Ci aktualng pred-
ko$¢ pojazdu, zas bezposrednio pod nim znaj-
duje sig wskaznik energii. Wskaznik ten zacznie
migota¢ (w pofgczeniu z sygnatem dzwigko-
wym), kiedy poziom energii niebezpiecznie
spadnie — w tym momencie powiniene$ uzu-
petnic energig, wjezdzajac na rampe.

Lewy dolny rog: Skrzynia biegow

Poniewaz wszystkie wozy w Stunt GP korzy-
stajg z automatycznej skrzyni biegow, wskaz-
nik ten ma cel wytacznie informacyjny i naj-
bardziej przydaje sie przy przechodzeniu
przez bieg jatowy do wstecznego.

Opcje gry

Wecisnigcie klawisza Esc w trakcie gry powo-
duje pauze oraz wyswietlenie menu wewnetrz-
nego. Dostepne tu sa nastepujace opcje:

Ustawienia dzwigku:
— gtosno$¢ muzyki

(ustawiana tak, jak w menu gtownym),
— gtosnos$¢ efektow

(ustawiana tak, jak w menu gtéwnym).

Rezygnacja z wyscigu
WyijScie z wyscigu (z potwierdzeniem).

Wecisnigcie klawisza Esc powoduje powr6t na
trase wyscigu.

Sterowanie kamera

Po wybraniu opcji KAMERA, wciskajac kla-
wisz Enter, przechodzisz pomigdzy kolejnymi
trybami pracy kamer. Do wyboru masz: auto
(ustawienie domysine), close (bliska), pull
($ledzaca) oraz chase (poscig).

Poziom odwzorowania wozu

W grze wystepuje 20 rdznych pojazdow
w trzech gtéwnych kategoriach (oraz
w czwartej, specjalnej). Dodatkowo istniejg
wozy na trase 'Zotego okrazenia', mozliwe do
odblokowania w trybie proby czasowe.

Kazdy z pojazdow ma swoja specyfike prowa-
dzenia, ktéra moze by¢ modyfikowana w try-
bie mistrzostw.

Jakikolwiek jest Twoj styl jazdy, mozesz by¢
pewien, ze znajdziesz tu woz dla siebie!

Poziom odwzorowania
komponentow

Kazdy z pojazdow zbudowany jest na bazie cze-
$ci, ktére mozna przejrze¢ w trybie mistrzostw.
W tym trybie dostgpne sa do wgladu aktualnie
wykorzystywane czgsci, a takze ich rozwinigcia
(lub ubozsze warianty). Dzigki swoim Srodkom
pienigznym mozesz modyfikowac woz, a takze
sprawdzi¢ jak dana czgS¢ wplywa na E-P-M
(ewolucje, przyczepnoS¢, moc).

Oczywiscie czesci majg o wiele wigcej cech
(takich jak masa i wydajnos¢ pracy), niz tylko
E-P-M. Silniki na przyktad majg wplyw na
moc, maksymalng predko$¢ oraz przyspie-
szenia. Niektore pojazdy majg specjalne kom-
ponenty, ktére nie mogg by¢ wymienione.

Informacja o trasie

Stunt GP oferuje w sumie 25 tras do opano-
wania (facznie z areng kaskaderska) — wiele
z nich poczatkowo jest zablokowanych. Wy-
$cigi odbywaja sie w roznych warunkach — od
typowo terenowych (btoto, trawa, piach i wy-
boje) poprzez betonowe, szybkie tory az do
szalonych wyscigow po dachach budynkow
i w labiryntach skrzyzowan.

Usuwanie problemow

Jesli masz problemy z instalacjg, konfiguracja
lub samg gra w Stunt GP, sprawdz informacje
zawarte w pliku readme.rtf lub readme.txt,
znajdujacym sie w katalogu, do ktdrego zain-
stalowate$ gre. Mozesz rowniez dotrze¢ do
niego poprzez wybranie kolejno:

« w systemie Windows przycisku Start,

* menu Programy,

* menu Team17,

» menu SGP,

« ikony readme.rtf lub readme.txt.

Naprawde lubimy stuchac, co ludzie mysla
0 naszych grach, wigc nie krepuj sie — wyslij
SWO0jg opinie na adres:

Stuntgp@team17.com

W celu uzyskania dalszych informacii, porad
i podpowiedzi odwiedZ naszg strone interne-
towg — http://stuntgp.team17.com.

Mozesz rowniez odwiedzi¢ nasza gtowng
strong pod adresem www.team17.com.
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Pomoc techniczna

Jezeli potrzebujesz pomocy technicznej nie zwigza-
nej z problemem przej$cia gry lub dokonywania
oszustw w grze, mozesz skorzystac z Linii pomocy
Digital Technical Live Support: 044 0870 241 0706
pomiedzy 8:00 a 19:00 od poniedziatku do pigtku.

Przed skontaktowaniem sig z nami, upewnij sig, ze
posiadasz diugopis i kartke oraz informacje o poja-
wiajacym sie numerze biedu lub jego opisie. Nie-
zmiernie przydatne bedg réwniez informacje tech-
niczne na temat konfiguraciji Twojego komputera.

Prosze sig rowniez upewni¢, czy Twoj komputer spet-
nia minimalne wymagania techniczne do uruchomie-
nia danej gry. Pomoc techniczna dostepna jest pod
adresem e-mailowym: support@aginc.com, lub al-
ternatywnie na stronie: www.team17.com/sup-
port.html.

Jezeli dopiero co zakupiony dysk okaze sig
uszkodzony prosimy 0 jego nadestanie pod adres:

EON Digital Support
Absolute Quality (Europe) Ltd, Tara House
46, Bath Street, Glasgow, G2 1HG

Pomoc techniczna w Polsce

Zanim skontakiujesz sig z dziatem obstugi klienta,
przejrzyj uwaznie plik poswiecony pomocy technicz-
nej. S3 w nim odpowiedzi na niektore z czgsto zada-
wanych pytan. Dzigki nim mozesz szybko i fatwo zna-
lez¢ rozwiazanie problemu. Jesli jednak to nie pomo-
Ze, skontaktuj sie z nami w podany ponizej sposob.
Zanim to jednak zrobisz, zbierz nastgpujace infor-
macje:
. Dokfadny tytut produktu.
. Jakie informacje o biedach pojawiajg sig
podczas gry (jesli sa takowe) i/lub na czym
polega problem.

. Jakiego systemu operacyjnego uzywasz
(np. Windows 95)?
. Jaki procesor jest w Twoim komputerze
(np. Intel Pentium 200)?
. Jakie karty graficzne i dzwigkowe posiadasz
(np. Diamond Stealth 64, Sound Blaster)?
. Czy uzywasz joysticka? Jesli tak, to podaj
marke i model.
. lle masz wolnego miejsca na dysku?
8. Ile masz pamigci RAM w komputerze?
Odpowiedzi na najbardziej powszechne pytania
znajdziesz na naszej stronie w internecie, pod adre-
sem http://www.lem.com.pl. Tam réwniez szukaj
najnowszych patchy do gier.

W celu uzyskania pomocy technicznej na terenie
Polski, skontaktuj si¢ z firmg L.E.M. Sp. z 0.0. pi-
szqc list ze szczegdtowym opisem problemu na ad-
res: 02-948 Warszawa, ul. Obornicka 11 lub za-
dzwon od poniedziatku do piatku w godzinach
10:00-16:00 do naszego dziatu technicznego pod
tel: (0-prfx-22) 651 73 24, 651 73 25, 651 73 26

UWAGA! Warunkiem uzyskania pomocy technicz-
nej jest posiadanie w trakcie telefonowania in-
strukeji uzytkownika w celu weryfikacji autentycz-
nosci posiadanego produktu.

NIE UDZIELAMY INFORMACJI O TYM JAK GRAC!
TAKICH INFORMACJI NALEZY SZUKAC W MIEJ-
SCACH GDZIE OPISYWANE SA GRY KOMPUTERO-

WE, NP: NA STRONACH INTERNETOWYCH LUB
W MAGAZYNACH 0 GRACH KOMPUTEROWYCH.
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